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Das einzelne Spiel dauert 20 min, danach wird die Runde (ggf. mit Nachwurf) beendet.

Reihenfolge der Spielpaarungen:
?zé; /1 b dh 3 Bei Punktgleichheit nach allen Spielen zahlt der direkte Vergleich.

1. Durchgang _1:8"3:6 24 !
2. Durchgang ¥4 28756 % Pl
3. Durchgang .46 ’?)6/}4’ i %
4. Durchgang 3722 (3'5 % W 3 1 0 fir beendete Spiele durch Kénigswurf

H— 2 | 1 fur das Teams, das nach Ende der Spielzeit mehr Basiskubbs hat.

5. Durchgang 1:3 4.5 2:6
1,5/ 1,5 gleichviel Basiskubbs nach Ende der Spielzeit

Punktebewertun
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Reihenfolge der Spielpaarungen:
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1. Durchgang 1-6% -

2. Durchgang <= -2+8 -5:6

3. Durchgang +6°2:5 34

4. Durchgang %2 35 46

5. Durchgang 1:3 4.5 2:6
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Das einzelne Spiel dauert 20 min, danach wird die Runde (ggf. mit Nachwurf) beendet.
Bei Punktgleichheit nach allen Spielen zahlt der direkte Vergleich.

Punktebewertun

3 1/ 0 fiur beendete Spiele durch Kénigswurf
2 | 1 fur das Teams, das nach Ende der Spielzeit mehr Basiskubbs hat.
1,51 1,5 gleichviel Basiskubbs nach Ende der Spielzeit
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Reihenfolge der Spielpaarungen:

1. Durchgang
2. Durchgang
3. Durchgang
4. Durchgang
5. Durchgang

1.5 3.6 24
1.4 2.3 56
1.6 2.5 3:4
1:2 3:5 46
13 45 26
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Das einzelne Spiel dauert 20 min, danach wird die Runde (ggf. mit Nachwurf) beendet.
Bei Punktgleichheit nach allen Spielen zahlt der direkte Vergleich.

Punktebewertun

3 1 0 fir beendete Spiele durch Kénigswurf
2 | 1 fur das Teams, das nach Ende der Spielzeit mehr Basiskubbs hat.
1,5/ 1,5 gleichviel Basiskubbs nach Ende der Spielzeit
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Reihenfolge der Spielpaarungen:

1. Durchgang
2. Durchgang
3. Durchgang
4. Durchgang
5. Durchgang

1:5 3:6 2.4
1.4 2:3 56
16 2:5 3.4
1:2 3:5 46
1.3 45 2:6
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Das einzelne Spiel dauert 20 min, danach wird die Runde (ggf. mit Nachwurf) beendet.
Bei Punktgleichheit nach allen Spielen zahlt der direkte Vergleich.

Punktebewertun

3 /1 0 fiur beendete Spiele durch Kénigswurf

2 | 1 fur das Teams, das nach Ende der Spielzeit mehr Basiskubbs hat.
1,51 1,5 gleichviel Basiskubbs nach Ende der Spielzeit
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Reihenfolge der Spielpaarungen: Das einzelne Spiel dauert 20 min,danach wird die Runde (ggf. mit Nachwurf)‘beendet.

Bei Punktgleichheit nach allen Spielen zahlt der direkte Vergleich.

1. Dufchyang 1:5 3:672:4

Punktebewertun

AASH e 3 1 0 fur beendete Spiele durch Kénigswurf
2 /| 1 fur das Teams, das nach Ende der Spielzeit mehr Basiskubbs hat.

1,51 1,5 gleichviel Basiskubbs nach Ende der Spielzeit
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Reihenfolge der Spielpaarungen: Das einzelne Spiel dauert 20 min, danach wird die Runde (ggf. mit Nachwurf) beendet.

Bei Punktgleichheit nach allen Spielen zahlt der direkte Vergleich.

1. Durchg 1:% 24 ]
2. Durchgang 4 2:3 5:6 /9—"‘"‘77 Lo Punktebewertung
3. Durchgang 1:8.2:5 3:4 . ey
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4. Durchgang 1:2 3\5 4:6 @ AASH 3 1 0 fur beendete Spiele durch Kénigswurf
5. Dufchgang 1:3 4:5 2:6 2 /| 1 fur das Teams, das nach Ende der Spielzeit mehr Basiskubbs hat.

1,5/ 1,5 gleichviel Basiskubbs nach Ende der Spielzeit
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Reihenfolge der Spielpaarungen:

1. Durchga 1.5 3.6 2.4
2. Durchgang \|;#2:3 5:6
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Das einzelne Spiel dauert 20 min, danach wird die Runde (ggf. mit Nachwurf) beendet.
Bei Punktgleichheit nach allen Spielen zahlt der direkte Vergleich.

Punktebewertun

3 1 0 fur beendete Spiele durch Konigswurf
2 /| 1 fur das Teams, das nach Ende der Spielzeit mehr Basiskubbs hat.
1,5/ 1,5 gleichviel Basiskubbs nach Ende der Spielzeit



