Platze 9-12
Felder 11+12

Punkte Platz

Spielzeit: 20min pro Match .

Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Kénigswurf innerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von 25min wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Hdlzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.




6. DEM 01.09.2018 Tornesch | Platze 13-16
Felder 23+24
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Spielzeit: 20min pro Match .

Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Kénigswurf innerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von 25min wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Hélzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.
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6. DEM 01.09.2018 Tornesch Platze 17-24
| @ Felder 15+16
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Spielzeit: 20min pro Match

Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Kénigswurf innerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von 25min wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Hélzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.




6. DEM 01.09.2018 Tornesch Platze 17-24
| Felder 13+14
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Spielzeit: 20min pro Match

Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Kénigswurf innerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von Zﬁmin wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Holzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.







6. DEM 01.09.2018 Tornesch | Platze 25-32
N = - Felder 5+6
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Spielzeit: 20min pro Match

Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Kénigswurf innerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von 25min wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Hdlzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.




Vorlioror Howptraad o 3
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Sbielzeit: 20min pro Match

Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Kénigswurf innerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von 25min wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Holzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.
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6. DEM 01.09.2018 Tornesch
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Plitze 33-44
Felder 17-19
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Spielzeit: &mm pro Match

Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Kénigswurf mnerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von Z@mm wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Holzer.
Bei Punkigleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.




6. DEM 01.09.2018 Tornesch | Platze 33-44
| | ~ Felder 20-22
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Spielzeit: 20min pro Match
Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Komgswurflnnerhalb 20min: 4-1 ° Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2

Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von 28min wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Hélzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.
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6. DEM 01.09.2018 Tornesch , Platze 45 ff
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Spielzeit: 20min pro Match

Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch K&nigswurf innerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von 25min wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Holzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spi€len ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.
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6. DEM 01.09.2018 Tornesch Platze 45 ff
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Splelzelt 20min pro Match
Sieg innerhalb von 10min: 5-0 Punkte Sieg durch Komgswurf innerhalb 20min: 4-1  Sieg durch mehr Basiskubbs nach 20min: 3-2
Gleichviel Basiskubbs nach 20min: 2-2. Nach Ablauf von 25min wird die Runde zuende gespielt, d.h. wer nicht begonnen hat, wirft seine 6 Holzer.
Bei Punktgleichstand nach den Spielen ist der direkt Vergleich entscheidend. Ist auch dann Gleichstand, entscheidet ein Achtmeterwerfen.
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